
SpielberichtOnline  

Schulung HVSH 



Auflösung  1280 x800  

http://sbo-app.handball4all.de 
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Bisheriges System: Papier-Spielbogen  Neues System: Spielbericht Online  

Verantwortlich: 

Trainer/Mannschaftsverantwortlicher(MV)  

Verantwortlich: 

Trainer/Mannschaftsverantwortlicher(MV)  

Papier-Spielbogen  

mit mehrfachem Durchschlag  

Laptop/Tablet (Android-App / Google Chrome) 

mit elektronischem Durchschlag (QR-Code)  

Unterschriften (MV, Schiedsrichter)  Elektronische Unterschriften (PIN)  

Ergebnismeldung per SMS  optionale Ergebnismeldung per SMS 

(SBO überschreibt)  

Postversand des Spielbogens  SBO-Upload ins H4all-Portal (am Spieltag) 

Spielprotokoll früher / heute: 



Download Spielbericht:  

http://www.sport-id.de/files/mediaFiles/93615.pdf  
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Aufgaben MV/Trainer/Vereinsadmin: 

   Vorbereitung der Spielrunde:  

 Vorbereitung der Mannschaftsaufstellung im H4all-Portal 

 Verknüpfung der Mannschaft für die Spielrunde 

Mannschafts-PIN definieren 

 Spielerliste definieren 

Mannschaftsaufstellung kann mit Trikotnummern 

vordefiniert werden ("SBO-Mannschaftsaufstellung")  

 SBO-System sortiert automatisch nach Trikotnummern 

 Tipp: Mannschaften in SBO vollständig vordefinieren (auch 

mehr als 14 Spieler möglich) und dann am Spieltag die 

nicht anwesenden Spieler löschen => 

schneller/komfortabler als manuelles Nachtragen! 



Vorbereitung Spielbegegnung:  
(Spieldaten werden erst 14 Tage im Voraus sichtbar)  

Mannschaftsaufstellung im H4all-Portal aktualisieren? 

Mannschaftsaufstellungen spätestens 1 Stunden vor 

Anpfiff hinterlegen 

(Download auf SBO-Hardware durch Heimverein; ggf. kein 

Internet in der Halle) 

 Alle Angaben können auch manuell nachgetragen werden 

(sehr viel Tipparbeit, möglichst vermeiden) 

 Freischaltung per Mannschafts-PIN (MV/Trainer/...) 

 neue Spieler manuell nachtragen (vorläufiger Pass, „graue 

Darstellung") 

 nicht aktive Spieler in SBO löschen 

 



Zur Nutzung der Mannschaftsverwaltung ist eine Registrierung 

des jeweiligen MV/Betreuers und eine entsprechende 

Rechtevergabe durch den Admin des Vereins nötig.  

Registrierung und Freischaltung 

für die Mannschaftsverwaltung SBO 

Hinweis: Spieldaten werden erst 14 Tage im Voraus sichtbar 

Registrierung des Benutzers (MV/Trainer/Betreuer): 

http://spo.handball4all.de/MeinHVW/ 

http://spo.handball4all.de/MeinHVW/
http://spo.handball4all.de/MeinHVW/


Unter dem Punkt Registrieren sind Benutzername sowie 

Name und email anzugeben. 

Hieraufhin erhaltet Ihr eine mail mit einem Link zur Pass-

wortvergabe. Weitergabe des Benutzernamens und der 

entsprechenden Emailadresse an den Vereinsadmin. 



Registrierte Benutzer werden durch den Vereinsadmin in 

der Rechteverwaltung unterhalb des Punktes Spiel-

berichtOnline mit Benutzername und Email hinzugefügt. 

Rechtevergabe zur  

Mannschaftsverwaltung SBO 



Benutzername: „v_90001“ 

Passwort: „handball“ 

Testversion: 

Anmelden unter http://spo.handball4all.de/MeinHVW mit 

Benutzernamen und Kennwort 

Erstellung des Kaders 

http://spo.handball4all.de/MeinHVW
http://spo.handball4all.de/MeinHVW


Mannschaftsverwaltung 

anklicken 



1. Interne 

Mannschaftsbezeichnung 

vergeben 

2. Neu anklicken 

 



Details anlicken  



PIN hinterlegen 

Mannschaft verknüpfen 

(Dropdown-Menü mit 

allen Mannschaften auf 

HVSH-Ebene) 

Offizielle hinterlegen 



MV eintragen 

und  

speichern 

Spielerliste 

erstellen 



Auswählbar sind alle Spieler, 

die in PassOnline registriert 

sind und für die verknüpfte 

Mannschaft spielberechtigt sind  

(inkl. Spieler mit DSR) 
Spieler für die 

entsprechende 

Mannschaft 

auswählen 

Spielerliste 

speichern 





SBO in der Halle 



 

Keine 

Verbindung  

Verbindung  

 



 

Spiel erstellen 



 

Vereinsnummer 

eingeben  

Handball4all 

HVSH: 140xxx 

Spiele vom 

Server 

laden 

Test: „90001“ 



 

Spiel auswählen 



 

123456 



 

Farben 

auswählen 



 

123456 



 

Farben 

auswählen 

Lübeck 76 

 



 

Schiedsrichter 

Pässe Kontrolle 

PIN 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

Zeit Einstellen 

Je nach 

Spielklasse 

 



 



 

Wechselt 

zwischen 

Name 

und 

Strafen 

 

Roter Bereich 

anklicken für 

Uhrzeit Starten 

 

Grün läuft  

Rot Stopp 

 



 

Spiel 

Situationen 

anklicken 



 



 



 



 



 



 



 



 

Protokoll  

bearbeiten bzw. 

löschen mit 

Doppelklick 



 Ändern 

oder 

Löschen 



 



 Auszeit: 

Uhrzeit 

Stoppen 

und die 1 

oder die 2 

je nach 

Halbzeit 

anklicken  



 

Doppelklickt für 

Zeitveränderung 



 

WICHTIG! 

Bitte auch 

nach  

Spielende 

bestätigen! 



 

Spieler 

hinzufügen: 

Doppelklick auf 

das Feld 

-> Siehe Fenster 

Nummer 

auswählen  

Oben rechts auf 

das Plus Zeichen 

klicken 

Genau so auch 

mit MV 



 

Zusätzliche Spieler hinzufügen 

die nicht in der Spielerliste 

eingetragen sind z.B. Spiel der 

1. Herren / ein Spieler der 3. 

Herren eintragen laut Pass 

Spieler 

hinzufügen 



 

Neuer Spieler ist grau 

unterlegt, da manuell 

nachgetragen 

 



 

Am Schluss müssen alle 

Verantwortlichen ihre PIN 

Nummer eingeben   

Am Ende auf 

Spiel 

abschließen 

gehen 



 

QR Code 

Reader 

 

Android / IOS 

 

 

 

 



 



 

Spielbericht 

Presse 



 



Wir wünschen ein 

erfolgreiches Spiel! 




